ROMANIA
MINISTERUL EDUCATIEI, CERCETARII SI INOVARII

DIRECTIA GENERALA
EDUCATIE TIMPURIE, SCOLI, PERFORMANTA SI PROGRAME

Se aproba,
Secretar de stat,
lulia Adriana Oana Badea

Preciziri privind organizarea si desfisurarea olimpiadei de INFORMATICA
Anul scolar 2009-2010

Olimpiada de Informatica 2010 se va desfasura in conformitate cu Regulamentul de organizare si
desfasurare a olimpiadelor si concursurilor scolare aprobat prin OMEC nr.3109/2002 si Graficul
olimpiadelor si concursurilor scolare pentru anul scolar 2009-2010.

I.Calendarul de desfasurare a Olimpiadei de informatica

Olimpiada | Etapa pe scoald | Etapa locala Etapa judeteana | Etapa nationalid | Locul de de desfasurare a ¢
nationale

Gimnaziu Noiembrie 2009 | decembrie2009 17 ianuarie 2010 30.01 - 5.02 2010 | Slatina, judetul Olt

Liceu Decembrie 2009 | lanuarie 2010 6 martie 2010 5-11.04.2010 Constanta, judetul Constanta

Complementar Olimpiadei Nationale de Informatica se va organiza olimpiada online(InfONIine), la
care pot participa elevii care nu s-au calificat la faza nationala a olimpiadei de informatica.

Olimpiada online(InfONIline) va utiliza subiectele si testele de evaluare de la Olimpiada Nationala de
Informatica, dupa o metodologie specifica, care va fi publicata pe site-ul olimpiadei olimpiada.info.
Elevii pot participa la olimpiada de informatica, atat la gimnaziu cat si la liceu, doar la clasa la care sunt
inscrisi Tn anul scolar curent, exceptand clasa a V-a, la care pot participa si elevi din clasele primare.
Participarea la o etapa superioara este conditionata de calificarea ob{inutd prin etapa precedentd, validata
de comisia de organizare si evaluare a etapei precedente.

Fiecare judet poate inscrie la etapa judeteand a olimpiadei de informatica pentru gimnaziu maximum 40
elevi/judet (80 elevi/Bucuresti).

I1.Programele de concurs (Etapele judeteana si nationala)
A)Gimnaziu

Clasa a V-a

Elemente de baza ale limbajului de programare (Pascal, C, C++)

Tipuri simple de date (intreg, logic, char)

Structurile liniara, alternativa si repetitiva

Algoritmi care prelucreaza tipuri simple de date

Figiere text

Tablouri unidimensionale (vectori)

Clasaa Vl-a

Fisiere text

Tipuri reale

Tablouri bidimensionale

Algoritmi care folosesc tipuri simple si tablouri
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Clasa a Vll-a

Tipul inregistrare (record — Pascal, struct. C/C++)

Siruri de caractere

Algoritmi care prelucreaza tipurile structurate de date

Clasa a Vlll-a

Subprograme definite de utilizator

Probleme de combinatorica (permutéri, submultimi)

Probleme de geometrie plana intr-un sistem de coordonate.

Pentru clasele VI-VIII, la programa de concurs corespunzatoare clasei se adauga programele claselor anterioare.
B)Liceu

Clasa a IX-a

Programa scolara de la profilul matematica—informatica, intensiv informatica.

Clasele X-XII

Programa scolara de la profilul matematica—informatica, intensiv informatica a clasei respective si a claselor

precedente.

III. Organizarea si desfasurarea Olimpiadei de Informatica

Etapa judeteana
Inspectorul scolar cu atributii de coordonare pentru informatica este responsabil pentru corectitudinea
desfasurarii selectiei judetene si a etapelor preliminare.

Modul de desfasurare

Concursul va incepe la ora 9.00 si constd din rezolvarea a doud probleme de factura algoritmica pe durata a 3 ore.
Rezolvarea unei probleme constad 1n elaborarea unui program folosind unul din limbajele de programare indicate
in programa de concurs.

Elevii vor fi prezenti la centrele si in laboratoarele la care sunt planificati la ora 8.30.

In ziua in care se desfisoara proba, la ora 8.30 inspectorii scolari desemnati de inspectorul general ca responsabili
cu organizarea olimpiadei de informatica vor asigura multiplicarea subiectelor, astfel incét la ora 9.00 fiecare elev
va primi o copie a subiectelor.

Subiectele vor fi preluate de pe posta electronicd a ministerului/site-ul olimpiadei, dupa o procedura care va fi
comunicata in timp util, inaintea desfasurarii probelor.

Salvarea solutiilor

Fiecare elev va avea asociat un ID, format din maximum 7 caractere.

ID - ul concurentilor va avea formatul : judet_clasa_nrOrdine (judet-2 caractere, clasa-1 caracter, nrOrdine-max.
2 caractere ).

A) Pentru gimnaziu

Campul clasa va lua urmatoarele valori: 5, 6, 7, 8.

De exemplu:

- al treilea elev din lista elevilor de clasa a V-a din judetul Brasov va avea ID-ul BV_5 3.

Concurentul cu ID-ul BV_5_3 wva salva sursa problemei 1 cu numele BV_5 31.c sau BV_5 3l.cpp sau
BV _5 31.pas (in functie de limbajul de programare utilizat).

B) Pentru liceu

Campul clasa va lua urmatoarele valori: 9, A, B, C.

De exemplu:

-al cincilea elev din lista elevilor de clasa a Xl-a din judetul Iasi va avea ID-ul IS_B_5. Concurentul cu ID-ul
IS_B_5 va salva sursa problemei 2 cu numele ID-ul IS_B_52.c sau ID-ul IS_B_52.cpp sau ID-ul IS B 52.pas (in
functie de limbajul de programare utilizat).

La sfarsitul probei de concurs, comisia tehnica a olimpiadei va salva sursele elevilor, in prezenta acestora. Pentru
fiecare clasi se va crea un director separat. In final vor exista 4 directoare pentru gimnaziu (corespunzitoare
claselor: 5, 6, 7, 8), respectiv 4 directoare pentru liceu(corespunzitoare claselor 9, 10, 11, 12). In directorul
fiecarei clase vor exista doua surse pentru fiecare concurent de la clasa respectiva.

Sursele vor fi denumite cu ID-ul concurentului urmat de 1 (pt. problema 1) sau 2 (pt. problema 2).

De asemenea, in directorul fiecarei clase se va adauga un tabel cu evidenta concurengilor de la clasa
respectiva.



Tabelul va fi un fisier EXCEL, denumit numejudet clasa_gim/numejudet_clasa_lic, continand
urmatoarele informatii:

ID Nume Prenume Scoala Dimensiunea sursei | in bytes Dimensiunea sursei 2 1n bytes

Directoarele cu sursele elevilor din clasele 9-12 vor fi predate comisiei judetene de organizare si evaluare a
olimpiadei, care va realiza si evaluarea. Cu directoarele corespunzatoare claselor 9-12, care includ si tabelul cu
evidenta concurentilor de la clasele respective, se va crea o arhiva zip denumitd: numejudet_lic.(De exemplu:
arhiva judetului Timis cu sursele elevilor din clasele 9-12 va fi denumitd TM_lic). Aceasta arhiva va fi trimisa la
Comisia centrald de organizare s1 evaluare in ziua probei de concurs, pana la ora 15.00.

Cu directoarele corespunzatoare claselor 58, care includ si tabelul cu evidenta concurentilor de la
clasele respective, se va crea o arhiva zip denumita: numejudet_gim.

(De exemplu: arhiva judetului Timis cu sursele corespunzatoare claselor 5-8 va fi denumita TM_gim).
Aceasta arhiva va fi trimisa la Comisia centrala de organizare si evaluare in ziua probei de concurs, pana
la ora 14.00, pentru evaluare.

Evaluarea

A) Evaluarea pentru gimnaziu

Solutiile elevilor de gimnaziu vor fi evaluate de Comisia centrald de organizare si evaluare a
olimpiadei.

In acest an scolar se vor folosi obligatoriu, la evaluare, compilatoarele mediilor Borland C++ 3.1 si
Borland Pascal 7.0.

Rezultatele vor fi publicate pe site-ul olimpiadei olimpiada.info, cel tarziu la data de 21 ianuarie 2010,
impreuna cu solutiile problemelor din concurs, precum si datele de test utilizate la evaluare, pentru ca
fiecare concurent sa 1si poatd evalua sursele proprii.

Contestatii

In termen de maximum 24 de ore de la publicarea rezultatelor se pot trimite eventualele contestatii la
Comisia centrald de organizare si evaluare, centralizat la nivel de judet.

in contestatie trebuie sd fie specificat numele concurentului, judetul, ID-ul, problema si motivele
contestatiei.

Orice contestatie care nu include aceste informatii nu va fi luatd In considerare. Punctajele obtinute in
urma contestatiilor vor fi publicate pe site-ul olimpiadei olimpiada.info, in termen de trei zile de la data
publicarii rezultatelor evaluarii initiale pe site-ul olimpiadei olimpiada.info.

B) Evaluarea pentru liceu

Solutiile elevilor de liceu vor fi evaluate de catre comisia judeteand de organizare si evaluare a
olimpiadei. Comisia centrald de organizare si evaluare va pune la dispozitia comisiilor judetene modele
de evaluatoare pentru problemele propuse, ramanand la latitudinea comisiilor judetene utilizarea
acestora in procesul de evaluare sau construirea propriilor evaluatoare. Dupd ora 12.30, in ziua probei,
inspectorii scolari desemnati de inspectorul general ca responsabili cu organizarea olimpiadei de
informatica vor prelua modelele de evaluatoare dupa o procedura care va fi comunicata in timp util.

In acest an scolar se vor folosi obligatoriu, la evaluare, compilatoarele incluse in pachetul OJIkit2.exe:
MinGW Developer Studio si FreePascal sub sistemul de operare Windows.

Este recomandabil ca evaluarea solutiilor elevilor de liceu s se realizeze in prezenta acestora. Fiecare
comisie judeteand 1si asuma responsabilitatea deciziilor privind procedura de evaluare a solutiilor
elevilor de liceu.

Comisia judeteand afiseaza rezultatele evaludrii. lerarhia, inainte de contestatii, se stabileste in ordinea
descrescatoare a punctajelor obtinute.

Contestatii

Contestatiile se vor depune in termen de 24 ore de la afisarea rezultatelor, la secretariatul comisiei judetene.

Inspectorul scolar desemnat de inspectorul general ca responsabil cu organizarea olimpiadei de
informatica va numi o comisie de analizare a contestatiilor si va solutiona aceste contestatii in cel mult
24 ore de la incheierea termenului de depunere a contestatiilor.
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Dupa rezolvarea contestatiilor se stabileste clasamentul final pentru premiere, care se afiseaza.

Observatii

1. Sub nici un motiv nu se vor face modificari in sursele elevilor pe parcursul evaluarii.

- nu vor fi folosite subprograme din CRT sau conio.h

- nu se va solicita introducerea altor date decat cele specificate in enuntul problemei. De exemplu, nu
trebuie sd se incheie programul cu readln, readkey, getch(), etc. (solicitand astfel comisiei tastarea unor
caractere). Programul va astepta inutil introducerea acestor date si va depasi timpul de executie
specificat in enuntul problemei.

2. Avand in vedere ca pentru evaluare se utilizeaza programe de evaluare automata concurentii:
-trebuie sa respecte cu strictete restrictiile specificate in enuntul problemei;

-nu au voie sa inverseze denumirea problemelor.

3. In timpul probelor, concurentii nu vor utiliza dischete, CD-uri sau flash-uri.

4. Concurentii nu vor utiliza alte surse de documentare decat Help-ul mediului folosit. Elevii claselor de
liceu vor avea acces si la documentatia pusa la dispozitie prin instalarea pachetului “OJIkit2.exe”.

5. Pentru gimnaziu, spatiul de memorie este cel impus de mediile BC++ 3.1, respectiv BP 7.0.
Enunturile problemelor pentru liceu pot include restrictii in ce priveste limitatea memoriei totale folosite
de catre programe.

Calificarea la etapa nationala

A)Pentru gimnaziu

Se vor califica la etapa nationala maximum 40 de concurenti de la fiecare clasa, in ordinea
descrescdtoare a punctajelor obtinute la etapa judeteand, concurenti care au obfinut minimum 20% din
punctajul total pe probleme.

Tabelul final cu participantii la etapa nationald va fi validat de Comisia centrald de organizare si
evaluare si transmis comisiei de organizare a etapei nationale a olimpiadei. Date de contact: inspector
Delia lleana Naidin, 1.S.J. Olt, e-mail: delia_naidin@yahoo.com, tel. 0766393354.

B)Pentru liceu

Fiecare comisie judeteana isi asumd responsabilitatea deciziilor privind evaluarea si stabilirea lotului
judetului.

Comisia judeteand a olimpiadei va decide, in urma evaluarii, care este componenta lotului care va
reprezenta judetul la etapa nationala a olimpiadei de informatica, in limita strictd a numarului de locuri
alocate judetului. De la fiecare clasd se vor alege elevii cu cele mai bune rezultate. Modul de repartitie
pe clase a locurilor alocate judetului ramane la latitudinea comisiei judetene, astfel incat judetul sa aiba
sansa sa obtind cele mai bune rezultate la etapa nationala.

In cazul in care, pe ultimul loc, existd concurenti la aceeasi clasi care au punctaje egale, comisia
judeteana poate organiza un baraj de departajare.

Componenta lotului judetean va fi comunicata in decurs de maximum o saptamana de la desfasurarea
olimpiadei:

- la Ministerul Educatiei, Cercetarii si Inovarii, DGETSPP, inspector general Nusa Dumitriu-Lupan.
Date de contact: Tel. 0213145050, fax. 0214055660, e-mail: nusa.dumitriu@profinfo.edu.ro.

- Comisiei de organizare a etapei nationale a olimpiadei.

Date de contact: inspector Alina Nifu, 1.S.J.Constanta, e-mail: alinaenitu@yahoo.com, tel. 0723198
554,

De asemenea, lotul fiecarui judet va fi validat pe site-ul olimpiadei in decurs de maximum o saptamana
de la desfasurarea olimpiadei, de catre inspectorul scolar desemnat de inspectorul general ca responsabil
cu organizarea olimpiadei de informatica.

Etapa nationala

Concursul elevilor de liceu se desfasoara in doua zile si constd din doud probe practice, iar concursul
elevilor din gimnaziu consta dintr-o singurd proba practica. Durata fiecareia dintre probele de concurs
este anuntatd in prealabil si este de reguld de 4-5 ore. O proba de concurs consta in rezolvarea a 2—4
probleme de natura algoritmica.
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Concurentii din clasele de liceu pot lucra, la alegere, sub sistemul de operare MicroSoft Windows XP
sau sub sistemul de operare Linux.

Concurentii din clasele de gimnaziu vor lucra pe sistemul de operare MicroSoft Windows XP, avand
instalate mediile de programare Borland C++ 3.1 si Borland Pascal 7.0.

In plus, concurentii vor avea la dispozitie mediile Free Pascal si MinGW Developer Studio.

Evaluarea solutiilor concurentilor la liceu se va realiza cu un sistem automat de evaluare, fara prezenta
concurentilor.

Solutiile concurentilor din clasele a IX - Xll-a vor fi evaluate numai sub sistemul de operare Linux.
Evaluarea solutiilor concurentilor la gimnaziu se va realiza sub sistemul de operare Windows XP, fara
prezenta concurentilor.

Director General, Director,
Liliana Preoteasa Mihaela Tania Sandu

Inspector General,
Nusa Dumitriu-Lupan



