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REGULAMENT SPECIFIC PRIVIND DESFASURAREA OLIMPIADEI DE INFORMATICA
l. Prezentare generala

Olimpiada de Informatica se desfasoara in conformitate cu prevederile Metodologiei-cadru de organizare si
desfasurare a competitiilor scolare, aprobata cu O.M. Nr. 3035/10.01.2012.

Olimpiada de Informatica este o competitie nationala, in cadrul careia concureaza elevi din gimnaziu si din
liceu.

Participarea la Olimpiada de Informatica este individuala. Elevii pot participa la olimpiada de informatica, atat
la gimnaziu, cét si la liceu, doar la clasa la care sunt inscrisi in anul scolar curent, exceptand clasa a V-a, la
care pot participa si elevi din clasele primare.

Participarea la o etapa superioara este conditionata de calificarea obtinuta la etapa precedenta, pe care fiecare
inspectorat scolar judetean/Inspectoratul Scolar al Municipiului Bucuresti decide sa o organizeze si care este
validata de comisia de organizare si evaluare a acestei etape.

Complementar etapei nationale a Olimpiadei de Informatica, se va organiza olimpiada online (INnfONline), la
care pot participa elevii care nu s-au calificat la etapa nationald a Olimpiadei de Informatica. Olimpiada online
(InfONline) va utiliza subiectele si testele de evaluare de la etapa nationald a Olimpiadei de Informatica, dupa
o metodologie specificd, care va fi publicata pe site-ul central al olimpiadei.

In vederea pregatirii si selectiei participantilor pentru competitiile internationale in domeniu, dupa incheierea
etapei nationale a olimpiadei, atat pentru liceu cat si pentru gimnaziu, se organizeaza probe de baraj pentru
constituirea lotului national largit de seniori (liceu) si a lotului national largit de juniori (gimnaziu) in
conformitate cu prevederile art. 38, din Metodologia-cadru de organizare si desfasurare a competitiilor
scolare, aprobatd cu O.M. Nr. 3035/10.01.2012.

1. Selectia elevilor

a. Pentru etapa pe scoala si etapa locali/sector al municipiului Bucuresti, datele de desfasurare sunt
stabilite de inspectorul scolar cu atributii de coordonare pentru disciplinele informatice din fiecare
inspectorat scolar judetean/Inspectoratul Scolar al Municipiului Bucuresti, de regula, in perioada
decembrie - februarie. Pentru aceste etape, criteriile pentru calificarea elevilor la etapa urmatoare si
numarul de elevi calificati sunt stabilite de céitre Comisia de organizare si evaluare pentru etapa
Jjudeteana/Municipiului Bucuregti.

b. Pentru etapa judeteana/municipiului Bucuresti a Olimpiadei de informatica, Comisia de organizare §i
evaluare pentru etapa judeteand/municipiului Bucuresti realizeaza selectia pe baza subiectelor unice
elaborate la nivel national si decide, In urma evaluarii, care este componenta loturilor care vor reprezenta
judetul la etapa nationala a Olimpiadei de Informatica.

C. Pentru etapa nationalid a Olimpiadei de informaticad, subiectele sunt elaborate de grupul de lucru al
Comisiei centrale a Olimpiadei de Informatica.

I11. Numérul locurilor si criteriile de acordare

a. Numarul locurilor atribuite fiecarui inspectorat scolar judetean (ISJ), respectiv Inspectoratului Scolar al
Municipiului Bucuresti (ISMB), la etapa nationald, se stabileste in conformitate cu prevederile
Metodologiei-cadru de organizare si desfasurare a competitiilor scolare, art. 30 alin (1) si (2). Astfel,
fiecare inspectorat judetean primeste 4 locuri/liceu, respectiv 4 locuri/gimnaziu, cate unul pentru fiecare an



de studiu. Inspectoratul Scolar al Municipiului Bucuresti primeste 24 locuri/liceu si 24 locuri/gimnaziu,
respectiv cate 6 locuri pentru fiecare an de studiu.

. In conformitate cu prevederile art. 30 alin. (3) al Metodologiei-cadru de organizare si desfisurare a

competitiilor gcolare, aprobata cu O.M. Nr. 3035/10.01.2012, pentru participarea la etapa nationald a
Olimpiadei de Informatica se atribuie locuri suplimentare. Numarul de locuri suplimentare pentru liceu si
pentru gimnaziu se stabileste de catre MEN, pe baza clasamentelor nationale pe judete alcatuite pe baza
rezultatelor obtinute la editia precedentda a Olimpiadei de Informatica; aceste clasamente se intocmesc pe
baza unui algoritm, validat in cadrul comisiei nationale de specialitate in felul urmator:
Pentru fiecare concurent se calculeaza coeficientii T1 si T2, dupa formulele urmatoare:
» T1=(NL+1-L)*100/NL+B (tine cont de premii, mentiuni, calificari la baraj)
» T2 = (100*(NL-L+1)/NL)*PUNCTAJ/Punctaj_maxim (tine cont de punctajele obtinute in raport cu
punctajul maxim), unde:
- NL = Numar de punctaje diferite obtinute la clasa respectiva (dupa renumerotarea corespunzatoare
punctajelor egale)
- L =LOC in clasament ocupat de elev, corespunzator punctajului (la punctaje egale, LOC egal)
- B = Bonus corespunzator premiilor, mentiunilor si calificarilor la baraj:
Premiul 1-5p, Premiul 11-4p, Premiul 111-3p, Mentiune-2p, Baraj-1p
- PUNCTAJ=punctajul obtinut de fiecare concurent
- Punctaj maxim = punctajul maxim posibil care poate fi obtinut de catre un concurent
- N =Numarul de locuri alocat judetului la editia precedenta a Olimpiadei de Informatica

Pentru fiecare loc alocat judetului/municipiului Bucuresti si neocupat T1=T2=0.

Pentru fiecare judet/municipiul Bucuresti se determina punctajul Pl obtinut ca media aritmetica a
coeficientilor T1, respectiv punctajul P2 obtinut ca media aritmetica a coeficientilor T2.

Media aritmetica a celor doua punctaje, P1 si P2, reprezinta punctajul judetului, in raport cu care se stabileste
clasamentul national pe judete.

Situatia centralizatd privind numarul total de locuri atribuite fiecdrui judet este actualizata anual si facuta
publicd, dupa aprobarea calendarului olimpiadelor si concursurilor nationale.

C.

Comisia de organizare si evaluare pentru etapa judeteandalmunicipiului Bucuresti a Olimpiadei de
Informatica stabileste criterii de selectie a concurentilor pentru calificarea in lotul judetului/municipiului
Bucuresti pentru etapa nationala. Aceste criterii vor fi consemnate Tn procesul — verbal al intalnirii de lucru
a Comisiei de organizare si evaluare pentru etapa judeteandlmunicipiului Bucuregsti i, impreuna cu lista
locurilor repartizate, vor fi facute publice si afisate la avizierul unitatilor scolare din care provin elevii
calificati pentru aceasta etapa, dar si la locul de desfasurare a olimpiadei, cu cel putin 5 zile inainte de
concurs.

In conformitate cu prevederile art. 30, alin. (4) din Metodologia-cadru de organizare si desfisurare a
competitiilor scolare, aprobata cu O.M. Nr. 3035/10.01.2012, Comisia de organizare si evaluare pentru
etapa judeteandlmunicipiului Bucuresti a Olimpiadei de Informatica va decide, in urma evaluarii, care este
componenta loturilor care vor reprezenta judetul la etapa nationala a Olimpiadei de Informatica in limita
strictd a numarului de locuri atribuite judetului. Modul de repartitie pe clase a locurilor atribuite judetului
ramane la latitudinea Comisiei de organizare §i evaluare pentru etapa judeteandlmunicipiului Bucuresti,
astfel incat judetul sa aiba sansa sa obtina cele mai bune rezultate la etapa nationala a Olimpiadei de
Informatica si la probele de baraj.

Punctajul minim pentru selectarea unui elev in lotul judetului/municipiului Bucuresti pentru etapa nationala
a olimpiadei se stabileste anual, prin Precizarile cu privire la organizarea §i desfasurarea Olimpiadei de
Informatica.

Dupa incheierea etapei judetene/municipiului Bucuresti, locurile ramase neocupate din numarul total de
locuri care a fost atribuit fiecarui judet/municipiului Bucuresti, nu se pot transfera de la liceu la gimnaziu,
respectiv de la gimnaziu la liceu.

Dupa incheierea etapei judetene/municipiului Bucuresti, locurile ramase neocupate din numarul total de
locuri care a fost atribuit fiecarui judet/municipiului Bucuresti nu se redistribuie altui judet/municipiului
Bucuresti.

. Ministerul Educatiei Nationale nu aproba suplimentarea locurilor alocate anual fiecarui judet/ municipiului

Bucuresti.
IV. Structura subiectelor de concurs si elaborarea lor

La etapa pe scoala, subiectele sunt realizate la nivelul unitatilor de invatdmant.



b. La etapa locala/de sector al municipiului Bucuresti, subiectele sunt realizate de catre un grup de lucru
coordonat de inspectorul scolar cu atributii de coordonare pentru disciplinele informatice din fiecare
inspectorat scolar judetean/Inspectoratul Scolar al Municipiului Bucuresti.

c. Pentru etapele judeteana/a municipiului Bucuresti si nationala ale Olimpiadei de Informatica, graficul de
desfasurare si programele de concurs sunt stabilite de inspectorul general din cadrul DGEITPV-MEN,
presedintele executiv al comisiei centrale. Acestea sunt actualizate anual Tn Precizarile cu privire la
organizarea §i desfasurarea olimpiadei de informatica.

d. Pentru etapa judeteand/a municipiului Bucuresti a Olimpiadei de Informatica, subiectele sunt unice si sunt
elaborate de un grup de lucru desemnat in acest sens, ai carui membri sunt selectati avand in vedere
prevederile art. 24, alin. 2, lit. €) al Metodologiei-cadru de organizare si desfasurare a competitiilor
scolare, aprobata cu O.M. Nr. 3035/10.01.2012.

e. Etapa judeteana a Olimpiadei de Informatica se desfasoara intr-o singura zi si consta intr-o proba practica.
Proba de concurs constd in rezolvarea a 2-3 probleme de naturd algoritmicd, cu ajutorul calculatorului.
Rezolvarea unei probleme presupune elaborarea unui program eficient din punct de vedere al timpului de
executare si al spatiului de memorie folosit. Durata de desfasurare a probei este de 3-4 ore. Timpul de lucru
si numarul de probleme se stabilesc anual prin Precizarile cu privire la organizarea si desfasurarea
Olimpiadei de Informatica.

f. La etapa nationalda a Olimpiadei de Informatica pentru liceu, concursul se desfagoara in doua zile si consta
in doua probe practice.

g. La etapa nationald a Olimpiadei de Informaticd pentru gimnaziu, concursul constd intr-o singurd proba
practica.

h. La etapa nationala a Olimpiadei de Informatica, probele de concurs atat la liceu cat si la gimnaziu, constau
n rezolvarea a 3-4 probleme de natura algoritmica. Durata fiecareia dintre probele de concurs este anuntata
n prealabil si este, de regula, de 4 ore.

V.  Organizarea comisiilor

Pentru fiecare etapa a Olimpiadei de Informatica, componenta comisiilor de organizare si evaluare si atributiile
care revin membrilor acestora sunt stabilite prin prevederile Metodologiei-cadru de organizare si desfasurare
a competitiilor scolare, aprobata prin OM Nr. 3035/10.01.2012.

In cadrul Comisiei centrale a Olimpiadei de Informatici se constituie subcomisii pentru sectiunea liceu,
respectiv subcomisii pentru sectiunea gimnaziu. Pentru fiecare sectiune se constituie subcomisii pentru fiecare
an de studiu, exceptand sectiunea liceu, clasele XI-XII, unde se constituie o singura subcomisie.

Pentru probele de baraj se constituie o Comisie de baraj pentru seniori (liceu) si o Comisie de baraj pentru
juniori (gimnaziu). Membrii comisiilor de baraj sunt selectionati Th conformitate cu prevederile art. 24, alin.(2)
litera €) din Metodologia-cadru de organizare si desfasurare a competitiilor scolare, aprobata cu O.M. Nr.
3035/10.01.2012.

Avand in vedere ca proba de baraj se desfasoara cu subiecte unice indiferent de anul de studiu al concurentilor
si cd nivelul de complexitate a probei de baraj impune pregitirea acesteia inainte de desfasurarea etapei
nationale, calitatea de membru al comisiei de baraj nu este restrictionata de statutul de profesor indrumator.

VI. Evaluarea solutiilor concurentilor

La toate etapele olimpiadei solutiile elevilor vor fi evaluate utilizand sisteme de evaluare automata.

Pentru fiecare problema din cadrul probei de concurs, se acorda un punctaj cuprins intre 0 si 100.

Punctajul final al fiecarui concurent se obtine prin cumularea punctajelor acordate fiecarei probleme din
proba/probele de concurs.

VIl. Desfasurarea Olimpiadei de Informatica
Etapa judeteand
Concursul va incepe la ora 9.00.
Elevii vor fi prezenti in laboratoarele din centrele de concurs la care sunt repartizati, la ora 8.30.

In ziua in care se desfasoard proba, la ora 8.30, inspectorul scolar cu atributii de coordonare pentru disciplinele
informatice din fiecare inspectorat scolar judetean/Inspectoratul Scolar al Municipiului Bucuresti va asigura



multiplicarea subiectelor, astfel incét la ora 9.00 fiecare concurent va primi subiectele in forma listata si foi
pentru ciorne.

Subiectele vor fi preluate de pe posta electronica a ministerului/site-ul central al Olimpiadei de Informatica,
dupa o procedura care va fi comunicata in timp util, inaintea desfasurarii probelor.

Salvarea solutiilor

Fiecare elev va avea asociat un ID, format din 8 caractere. Acest ID va fi asociat concurentilor in mod automat
la Tnregistrarea acestora pe site-ul olimpiada.info.

ID-ul concurentilor va avea formatul : judet clasa nrOrdine (judet-2 caractere, clasa-1 caracter, nrOrdine- 3
caractere ).

A) Pentru gimnaziu

Campul clasa va lua urmatoarele valori: 5, 6, 7, 8.

De exemplu, al treilea elev din lista elevilor de clasa a V-a din judetul Brasov va avea ID-ul BV_5_003.
Concurentul cu ID-ul BV_5_003 va salva sursa problemei 1 cu numele BV_5_0031.c sau BV_5 0031.cpp
sau BV_5 0031.pas (in functie de limbajul de programare utilizat).

B) Pentru liceu

Campul clasa va lua urmatoarele valori: 9, A, B, C.

De exemplu, al cincilea elev din lista elevilor de clasa a Xl-a din judetul Iasi va avea ID-ul IS_B_005.
Concurentul cu ID-ul IS_B_005 va salva sursa problemei 2 cu numele IS_B_0052.c sau IS_B 0052.cpp sau
IS B 0052.pas (in functie de limbajul de programare utilizat).

Extensiile permise pentru fisierele sursa ale concurentilor sunt: .c, .cpp si .pas.

La sfarsitul probei de concurs, presedintele executiv va nominaliza membrii Comisiei de organizare si evaluare
pentru etapa judeteana/municipiului Bucuresti a Olimpiadei de informatica, care vor salva sursele elevilor, in
prezenta acestora, pe suport extern, in vederea evaluarii.

Dupa preluarea surselor:

- Nu se vor opera modificari 1n sursele elevilor.

- Nu se vor redenumi fisierele/directoarele (nume si/sau extensie) care cuprind solutiile elevilor. Presedintele
executiv va prelua sursele elevilor salvate pe suport extern, in vederea evaludrii si va crea un director separat
pentru fiecare clasi. In directorul fiecarei clase vor exista cel mult doud surse pentru fiecare concurent de la
clasa respectiva.

De asemenea, in directorul fiecarei clase se va adauga un tabel cu evidenta concurentilor de la clasa respectiva.
Tabelul va fi un fisier EXCEL, denumit numejudet_clasa_gim/numejudet clasa lic, continidnd urmatoarele
informatii:

ID Nume | Prenume | Scoala Dimensiunea sursei 1 in bytes Dimensiunea sursei 2 in bytes

Cu directoarele corespunzatoare claselor de liceu, care includ si tabelul cu evidenta concurentilor de la clasele
respective, se va crea o arhiva zip denumita: numejudet lic. De exemplu: arhiva judetului Timis cu sursele
elevilor din clasele de liceu si tabelul cu evidenta concurentilor de la clasele respective va fi denumita TM_lic.
Cu directoarele corespunzatoare claselor de gimnaziu, care includ si tabelul cu evidenta concurentilor de la
clasele respective, se va crea o arhivad zip denumita: numejudet gim. De exemplu: arhiva judetului Timis cu
sursele corespunzatoare claselor de gimnaziu si tabelul cu evidenta concurentilor de la clasele respective va fi
denumita TM_gim.

Aceste arhive vor fi trimise la presedintele executiv al Comisiei centrale a olimpiadei in ziua probei de
concurs, pana la ora 15.00.

Presedintele executiv al Comisiei de organizare si evaluare pentru etapa judeteand/municipiului Bucuresti va
preda vicepresedintilor de subcomisii directoarele cu sursele elevilor pe clase. Acestia le vor repartiza
membrilor subcomisiei pentru a realiza evaluarea.

Evaluarea

Responsabilitatea deciziilor privind evaluarea si stabilirea loturilor judetului revine Comisiei de organizare si
evaluare pentru etapa judeteand/municipiului Bucuresti a Olimpiadei de Informatica. Grupurile de lucru
pentru elaborarea subiectelor vor pune la dispozitie modele de evaluatoare pentru problemele propuse,
ramanand la latitudinea Comisiei de organizare §i evaluare pentru etapa judeteand/municipiului Bucuresti
utilizarea acestora in procesul de evaluare sau construirea propriilor evaluatoare. Dupd ora 12.30, in ziua
probei, inspectorul scolar cu atributii de coordonare pentru disciplinele informatice din fiecare inspectorat
scolar judetean/Inspectoratul Scolar al Municipiului Bucuresti va prelua modelele de evaluatoare pentru
problemele propuse, dupa o procedura care va fi comunicata in timp util.



Decizia privind metoda utilizatd pentru evaluarea solutiilor elevilor se ia in cadrul Comisiei de organizare si
evaluare pentru etapa judeteand/municipiului Bucuresti a olimpiadei, inaintea inceperii evaluarii solutiilor
elevilor.

Pentru departajarea concurentilor care au punctaje egale, Comisia de organizare si evaluare pentru etapa
judeteana/municipiului Bucuresti poate organiza baraje de departajare.

Contestatiile

Pentru depunerea si solutionarea contestatiilor se vor respecta prevederile art. 49 -52, din Metodologia-
cadru de organizare si desfasurare a competitiilor scolare, aprobata prin O.M.E.C.T.S. nr. 3035/2012.
Subcomisia numita pentru rezolvarea contestatiilor va reevalua toate solutiile concurentilor care au depus
contestatii, in aceleasi conditii in care s-a realizat evaluarea initiala, conditii Stabilite prin decizia Comisiei de
organizare §i evaluare pentru etapa judeteand/municipiului Bucuresti a olimpiadei.

Etapa nationald

In fiecare zi in care este planificati proba, concursul va incepe la ora 9.00.

Elevii vor fi prezenti in laboratoarele din centrele de concurs la care sunt repartizati, la ora 8.30.

Fiecare concurent va avea asociat un ID care va fi comunicat prin intermediul tabelului din sala de concurs.
Fiecare concurent va primi subiectele in forma listata si foi pentru ciorne.

Salvarea solutiilor

Fiecare concurent va salva sursele proprii intr-un director avand drept nume ID-ul siu. In acest director se va
gdsi cate o singura sursd pentru fiecare problema rezolvatd. Prin urmare, numarul figierelor din acest director
este mai mic sau egal cu numarul de probleme din proba de concurs. Acest director nu va contine alte
subdirectoare. Atat numele fisierelor cat si extensiile acestora se vor scrie cu litere mici, asa cum se precizeaza
in enuntul fiecarei probleme. Salvarea pe suport extern a solutiilor fiecarui concurent, in vederea evaluarii, va
fi realizata de membrii subcomisiei tehnice a olimpiadei, in prezenta concurentului. Dupa salvarea pe suportul
extern, concurentul va confirma prin semnatura, in borderoul salii de concurs, dimensiunea fiecarei surse
salvate, exprimata in bytes.

Dupa preluarea surselor:

- Nu se vor opera modificari 1n sursele elevilor.

- Nu se vor redenumi figierele/directoarele (nume si/sau extensie) care cuprind solutiile elevilor.

Evaluarea

Evaluarea solutiilor concurentilor la liceu se va realiza cu un sistem automat de evaluare, fard prezenta
concurentilor.

Solutiile concurentilor din clasele IX-XII vor fi evaluate atat in sistemul de operare Linux, cat si in sistemul
de operare Windows. Pentru fiecare dintre probleme, punctajul final va fi punctajul cel mai mare dintre
punctajele obtinute la cele doua evaluari.

Evaluarea solutiilor concurentilor la gimnaziu se va realiza in sistemul de operare Windows, fara prezenta
concurentilor.

Tipul calculatorului utilizat pentru evaluare si pentru care este stabilit timpul maxim de executare din enunt va
fi anuntat in prealabil tuturor concurentilor. Dupa evaluarea solutiilor concurentilor de la fiecare proba de
concurs, se va afisa un clasament pentru proba respectivd. De asemenea, fiecare concurent va primi un
borderou individual de evaluare, in care pentru fiecare test utilizat la evaluare vor fi precizate punctajul obtinut
de solutia concurentului si un scurt mesaj explicativ referitor la comportamentul programului concurentului pe
testul respectiv. Dupa evaluare, concurentii vor putea reveni in salile de concurs si 1si vor putea testa solutiile
proprii, avand la dispozitie datele de intrare si datele de iesire utilizate de cétre comisie in etapa de evaluare.
Comisia va afisa o descriere a solutiilor problemelor ce au constituit proba de concurs.

Contestatiile

Daca in urma testarii solutiilor proprii pe datele de test furnizate de comisie, un concurent constata ca apar
diferente fatd de comportamentul specificat in borderoul individual de evaluare, acesta poate depune
contestatie scrisa. In contestatie concurentul va preciza ID-ul propriu, problema pentru care contesta evaluarea
si motivele pentru care o contesta.

Subcomisia numita de presedintele/presedintele executiv al Comisiei centrale a Olimpiadei de Informatica,
pentru rezolvarea contestatiilor, va reevalua toate solutiile concurentilor care au depus contestatii. In cazuri
exceptionale, este posibil ca o anumita problema sa se reevalueze pentru toti concurentii. Punctajul final este
cel obtinut dupa reevaluare, cu exceptia cazului in care punctajul obtinut de un concurent in urma reevaludrii
difera de punctajul initial, datorita faptului ca programul concurentului utilizeaza generari de numere aleatoare.




Premierea

Dupa incheierea perioadei de contestatii se va realiza ierarhizarea concurentilor pentru fiecare clasd atat
pentru liceu, cét si pentru gimnaziu. Clasamentul se face in ordinea descrescatoare a punctajelor obtinute. La
punctaje egale, departajarea se face in ordinea lexicografica descrescatoare a punctajelor obtinute la fiecare
problema, dispuse descrescitor. in cazul in care si dupa aplicarea acestui criteriu riman elevi nedepartajati,
Comisia centrala a Olimpiadei de Informatica stabileste alte criterii de departajare, care vor fi anuntate inainte
de premiere. Elevii clasati pe primele locuri in clasamentele generale vor obtine premii sau mentiuni acordate
in conformitate cu prevederile art. 55 din Metodologia-cadru de organizare si desfasurare a competitiilor
scolare, aprobata prin O.M. Nr. 3035/10.01.2012.

La incheierea etapei nationale a olimpiadei, sursele concurentilor si documentele aferente sunt predate prin
proces-verbal, spre arhivare, unui reprezentant din conducerea scolii in care s-a desfasurat concursul, de citre
secretarul si presedintele Comisiei centrale a Olimpiadei de Informatica.(art. 26, alin 5, din Metodologia-cadru
de organizare si desfasurare a competitiilor scolare, aprobata prin O.M. Nr. 3035/10.01.2012)

Probele de baraj

Probele de baraj se organizeaza dupa incheierea probelor prevazute in cadrul etapei nationale a olimpiadei, in
vederea constituirii lotului national largit de seniori (liceu) si a lotului national largit de juniori (gimnaziu).
Numarul de concurenti care participa din fiecare clasa la proba de baraj va fi stabilit in functie de rezultatele la
clasa respectiva, dar nu va depasi 50% din numarul total de concurenti de la acea clasa.

Concursul de baraj se va desfasura in aceleasi conditii tehnice ca si probele din cadrul etapei nationale a
olimpiadei.

La proba de baraj pentru seniori, subiectele sunt unice pentru toti concurentii, indiferent de clasa.

La proba de baraj pentru juniori, subiectele sunt unice pentru toti concurentii, indiferent de clasa.

Solutiile concurentilor vor fi evaluate numai in sistemul de operare Linux pentru liceu, respectiv, in sistemul
de operare Windows pentru gimnaziu.

Punctajul final, care va fi luat in considerare pentru intrarea in lotul national largit atat pentru juniori, cat si
pentru seniori, se va calcula conform formulei: P=0+B

B - reprezintd punctajul obtinut la proba de baraj (maximum 300 puncte )

O - reprezinta punctajul calculat pe baza rezultatelor de la etapa nationald a olimpiadei. Acesta se calculeaza
cu formula:

O = (x*150) / M, unde: x = este punctajul total obtinut de cétre elev la etapa nationala a olimpiadei, iar M este
media aritmetica a punctajelor obtinute de concurentii clasati pe primele 3 locuri la clasa respectiva.

Pregitirea loturilor

Membrii loturilor nationale largite de seniori si juniori vVor participa la tabere de pregatire si vor sustine alte
baraje, in urma carora vor fi selectati elevii care vor reprezenta Roméania la competitiile internationale aprobate
in Calendarul olimpiadelor si concursurilor scolare internationale al MEN. Criteriile de selectie vor fi anuntate
la intalnirea loturilor nationale largite.

Conduita concurentilor la olimpiada de informatica si la probele de baraj

La toate etapele olimpiadei de informatica si la probele de baraj:
1. Concurentilor li se interzice ca in programele lor:
e si foloseasca biblioteci externe. Prin biblioteca externd se intelege oricare biblioteca care nu e parte a
Bibliotecii Standard C++ (exemplu: subprograme din CRT sau conio.h);

e sid solicite introducerea altor date decat cele specificate in enuntul problemei. De exemplu, programul
nu trebuie sd se incheie cu readln, readkey, getch(), etc. (solicitdnd astfel comisiei tastarea unor
caractere). Programul va astepta inutil introducerea acestor date si va depasi timpul de executare
specificat in enuntul problemei;
sd acceseze reteaua;
sd atace securitatea oricarui calculator din retea sau a sistemului de evaluatorului;
sd acceseze alte figiere decat cele specificate in enuntul problemei;

s utilizeze tehnici de programare cu scopul de a bloca compilarea sursei (de exemplu: instantieri,
template recursive);



e i facd apeluri de sistem nelegate de problemele din competitie;
e sd execute alte programe.
2. In timpul concursului, concurentilor nu le este permis:
e sa utilizeze reteaua pentru orice altceva decit comunicarea cu sistemul de evaluare;
e sa utilizeze dischete, CD-uri sau flash-uri, smartphone-uri;
e sa utilizeze alte surse de documentare decat Help-ul mediului folosit si documentatia pusa la dispozitie
de catre comisie;

e sainterfereze in vreun mod cu activitatile altui concurent;
e saincerce sa deterioreze mediile de lucru;
e sdincerce sa deterioreze sistemul de evaluare;
e siutilizeze orice mijloace de comunicare.
Observatii:

Avand 1n vedere ca evaluarea este automata, concurentii trebuie:

- sd respecte cu strictete restrictiile specificate in enuntul problemei, avand in vedere faptul ca enunturile
problemelor pentru gimnaziu/liceu pot include restrictii in ce priveste limitarea timpului de executare,
limitarea memoriei totale folosite de catre programe sau limitarea dimensiunii in bytes a surselor, formatul
fisierelor de iesire;

- sa nu schimbe denumirea sau ID-ul problemelor.

VIIl. Dispozitii finale

Inspectorul scolar cu atributii de coordonare pentru disciplinele informatice din fiecare inspectorat scolar

judetean/Inspectoratul Scolar al Municipiului Bucuresti are obligatia sa gestioneze cu responsabilitate datele

pe site-ul central al Olimpiadei de Informatica, pentru sectiunea corespunzatoare judetului/municipiului

Bucuresti, Tn baza procedurilor stabilite de administratorul acestui site, cu avizul presedintelui executiv al

Comisiei centrale a olimpiadei de Informatica.

Inspectorul scolar cu atributii de coordonare pentru disciplinele informatice din fiecare inspectorat scolar

judetean/Inspectoratul Scolar al Municipiului Bucuresti are obligatia:

a. sa inregistreze pe site-ul central al Olimpiadei de Informatica, datele elevilor participanti la etapa judeteana
a olimpiadei, cu cel putin 3 zile Tnainte de data desfasurarii acesteia;

b. sa preia subiectele conform unei proceduri care se va comunica in timp util, inaintea datei de desfasurare a
etapei judetene/municipiului Bucuresti;

C. sa publice pe site-ul central al Olimpiadei de Informatica, rezultatele obtinute in urma evaludrii solutiilor
elevilor participanti la etapa judeteana/municipiului Bucuresti a olimpiadei, in termen de 24 de ore de la
afisarea acestora,

d. sa publice pe site-ul central al Olimpiadei de Informatica, rezultatele finale, obtinute in urma solutionarii
contestatiilor, in termen de 24 de ore de la afisarea acestora;

e. sa valideze pe site-ul central al Olimpiadei de Informatica loturile judetene pentru liceu, respectiv pentru
gimnaziu, cu cel putin 15 zile inainte de inceperea etapei nationale;

f. sa trimita un material care cuprinde datele elevilor din lotul judetean/municipiului Bucuresti pentru liceu si
respectiv pentru gimnaziu, avizat de inspectorul scolar general, dupa cum urmeaza:

- la Ministerul Educatiei Nationale, DGEITPV, la presedintele executiv al Comisiei centrale a
Olimpiadei de Informatica, prin e-mail;

- la Comisia de organizare a etapei nationale a Olimpiadei de Informatica, pe adresa de e-mail a
inspectorului scolar cu atributii de coordonare pentru disciplinele informatice din judetul-gazda al
etapei nationale a Olimpiadei de Informatica.

Acest material va fi trimis cu cel putin 15 zile inainte de inceperea etapei nationale si va cuprinde urmatoarele

date: numele si prenumele elevilor, clasa de la care provin, unitatea scolara de provenienta, profesorul care i-a

pregatit, profesorul care va insoti lotul la etapa nationala, date de contact.
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