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Clasa a XI-XII-a 
Ziua 2


Entries

Fişiere sursă: entries.pas sau entries.c sau entries.cpp

Se consideră un graf care iniţial este format din P noduri izolate, etichetate de la 1 la P. Se mai consideră N intrări, unde intrare poate însemna:

· comandă – o comandă are forma 'I+J', cu semnificaţia că în graf se adaugă muchia care uneşte nodurile I şi J (dacă I şi J erau deja unite în acel moment, nu se în​tre​prin​de nici o acţiune);

· întrebare – o întrebare este de forma 'I?J', adică se întreabă dacă în acel moment I şi J sunt în aceeaşi componentă conexă. 


Se pleacă deci de la un graf iniţial format din noduri izolate, care pe parcurs se „unifică”. Tot pe parcurs sunteţi întrebat dacă anumite perechi de noduri sunt sau nu în aceeaşi componentă conexă. 


Din fişierul ENTRIES.IN veţi citi de pe prima linie numărul N de intrări. Pe următoarele N linii se găsesc intrările, câte una pe linie. O intrare este codificată prin trei numere separate prin câte un blanc. Primele două numere reprezintă nodurile I şi J (numere întregi, cuprinse între 1 şi P), iar al treilea este 1 dacă intrarea este o comandă, respectiv 2 dacă intrarea este o întrebare. 

La fiecare întrebare, veţi scrie pe o linie separată în fişierul ENTRIES.OUT numărul 1 dacă nodurile despre care aţi fost întrebat sunt în acel moment în aceeaşi componentă conexă, respectiv numărul 0 în caz contrar. 

Restricţii

· 1 ( N ( 5 000
· 1 ( P ( 10 000 000
Exemplu

ENTRIES.IN
ENTRIES.OUT

9

1 2 2 

1 2 1

3 7 2

2 3 1

1 3 2

2 4 2

1 4 1

3 4 2

1 7 2
0

0

1

0

1

0



Timp maxim de executare/test: 1 secundă
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