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	Clasa a IX-a
	Ziua 1



Ferma

Fişiere sursă: ferma.pas sau ferma.c sau ferma.cpp

Un fermier are un teren care are forma unui tablou dreptunghiular lung de M unităţi şi lat de N unităţi. Pe teren sunt plantaţi din loc în loc copaci, pe care fermierul nu doreşte să-i taie. Dorind să-şi supravegheze cultura, fermierul realizează un mic robot de formă pătrată având latura de 3 unităţi pe care îl poate teleghida prin fermă, parcurgând unitate cu unitate o anumită suprafaţă. 


Robotul se poate mişca pe verticală şi pe ori​zon​tală dar, nu poate trece peste copaci, nu îi poa​te distruge, nu se poate roti şi are nevoie pentru miş​care de o suprafaţă corespunzătoare dimen​si​u​nii lui. 

Cerinţă


Ajutaţi-l pe fermier să determine suprafaţa ma​xi​mă pe care o poate urmări, folosind acest sis​tem.

Date de intrare

Fişier de intrare: FERMA.IN 
Linia 1: N M
· două numere naturale nenule, separate pritr-un spaţiu, reprezentând numărul de linii (N), respectiv numărul de coloane (M); 

Liniile 2..N+1: C1C2...CM
· aceste N linii codifică ferma; fiecare linie conţine câte M caractere (fără să fie separate prin spaţii) având semnificaţia: 

'.' 
– teren liber;

'+'
– locul în care este plantat un copac;

'R'
– centrul robotului.

Date de ieşire

Fişier de ieşire: FERMA.OUT
Liniile 1..N: C1C2...CM
· aceste N linii codifică modul în care fer​mi​e​rul poate să-şi utilizeze robotul pe terenul său; fiecare linie conţine câte M caractere (fă​ră să fie separate prin spaţii) având sem​ni​fi​caţia: 

'.' 
– teren neacoperit de robot;

'*'
– teren ce poate fi verificat de robot;

'+'
– loc în care a rămas copacul.

Restricţii

· 1 ( N,M ( 50

Exemplu:
FERMA.IN




FERMA.OUT
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	 Timp maxim de executare/test: 3 secunde
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