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	Clasa a X-a
	Ziua 2



Drum 
Fişiere sursă: drum.pas sau drum.c sau drum.cpp

În regatul XLand oraşele erau înconjurate de zi​​duri în formă de poligoane convexe. Împăratul a dis​pus construirea unui drum de legătură di​rec​tă între capitală şi un alt ora​ş dat. Fi​e​ca​re extremitate a drumului poa​te fi orice punct situat pe zidul oraşului, res​pec​tiv capitalei. Lungimea drumului este distanţa dintre ex​tre​mi​tăţile sale. 

Cerinţă


Determinaţi cel mai scurt drum dintre capitală şi oraşul dat.

Date de intrare

Fişier de intrare: DRUM.IN 

Linia 1: K1
· număr natural nenul, reprezentând numărul de colţuri ale zidurilor capitalei;

Linia 2: x1 y1 x2 y2 ... xK1 yK1
· K1 perechi de numere întregi, separate prin câte un spaţiu, reprezentând  coordonatele vârfurilor zidurilor capitalei;

Linia 3: K2
· număr natural nenul, reprezentând numărul de colţuri ale zidurilor oraşului dat;

Linia 4: x1 y1 x2 y2 ... xK2 yK2
· K2 perechi de numere întregi, separate prin câte un spaţiu, reprezentând  coordonatele vârfurilor zidurilor acestui oraş.

Date de ieşire

Fişier de ieşire: DRUM.OUT
Linia 1: x1 y1 x2 y2 
· patru numere reale trunchiate la 4 zecimale, se​pa​rate prin câte un spaţiu, reprezentând extre​mi​tăţile drumului de legătură respectiv. 

Restricţii
· 2 ( K1,K2 ( 20

· Coordonatele vârfurilor zidurilor ce în​con​joa​ră oraşul, respectiv capitala sunt numere întregi aparţinând intervalului [-100,100] şi sunt date fie în or​di​nea deplasării acelor de ceasornic, fie în sens invers deplasării acelor de ceasornic. 

· Capitala şi oraşul nu au nici un punct comun (nu au puncte interioare comune şi nu au puncte comune pe zidurile lor). 

Exemplu

DRUM.IN



DRUM.OUT 

4






5.0000 3.5000 8.0000 3.5000

3 4 3 2 5 2 5 4

4

8 3 8 6 11 6 11 3

Timp maxim de executare/test: 1 secundă
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